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Imig i nazwisko

1. (3 pkt.) Co to jest inzynieria oprogramowania?

2. (3 pkt.) Podaj konkretny przyktad (nie jakie$ ogoélniki) mozliwego nieporozumienia pomiedzy
tworcg oprogramowania 1 klientem wynikajacego z nie§wiadomej wiedzy obu stron kontraktu.

3. (4 pkt.) Podaj 4 przyktady pytan umieszczanych na liScie kontrolnej inspekcji kodu programu.

4. (6 pkt.) a. (2 pkt.) Na jakie dwie kategorie mozna podzieli¢ wszystkie diagramy UML?
b. (4 pkt.) Dla kazdej z tych kategorii podaj po dwa przyklady diagramow.

5. (3 pkt.) Co to sa sieci Petriego i1 do czego stuza?

6. (5 pkt.) a. (2 pkt.) Co to jest wzorzec projektowy?
b. (3 pkt.) Wymien 3 kategorie wzorcéw projektowych wedlug Bandy Czworga.

7. (3 pkt.) Objasnij znaczenie nastepujacych linii z jakiego$ makefile:

plik.o: plik.c plik.h
cc -¢ -g plik.c

8. (3 pkt.) Wymien trzy elementy sktadajace si¢ na przypadek testowy.
9. (3 pkt.) Co to jest hydrodynamiczny model projektu? Co wynika z tego modelu?
10. (4 pkt.) Wymien cztery rdzne rodzaje pielegnacji oprogramowania.

11. (3 pkt.) Co to jest system krytyczny?



