InZynieria programowania - Sprawdzian koncowy (poprawkowy bis) 41X 2018 .

Imig i nazwisko

1. (2 pkt.) Co to jest inzynieria oprogramowania?
2. (5 pkt.) Kto bierze udziat w spotkaniu inspekcyjnym zgodnym ze standardem IEEE 1028?

3. (5 pkt.) UML jest czesto okreslany jako jezyk modelowania z 4+1 perspektywa. O jakie
perspektywy tu chodzi?

4. (4 pkt.) Podaj prosty przyktad sieci Petriego 1 objasnij elementy sktadowe tej sieci.

5. (4 pkt.) Wymien cztery kryteria oceny jako$ci wariantu testu.



