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Imię i nazwisko __________________________________________________

1. (4 pkt.) Podaj dwa powody, dla których stwierdzenie

"W momencie kiedy spiszemy wymagania, klient dostanie dokładnie to, czego potrzebuje"

jest niepoprawne.

2. (4 pkt.) Wymień cztery filary zapewnienia jakości oprogramowania.

3. (4 pkt.) Podaj cztery przykłady typów diagramów w UML.

4. (4 pkt.) Objaśnij następujące pojęcia odnoszące się do testowania oprogramowania:

a. zasada Pareto b. wyrocznia

5. (4 pkt.) Wymień cztery różne rodzaje pielęgnacji oprogramowania.


