Narzedzia 1 metody sztucznej inteligencji - Egzamin koncowy (poprawkowy) 6 111 2018

Imig i nazwisko

1. (8 pkt.) Rozwazmy graf skierowany G=(V,A) ze zbiorem wierzchotkéw V={S, A, B, C, D, E

G1, G2, G3} 1 zbiorem wazonych krawedzi A={(S, A, 1), (S, B, 4), (S, C, 2), (A, E, ) (A, G1, 5)
(BC 1), (B,F 1), (C,G3,5),(D,S,3),(D,B,2),(D,G22),(E, Gl,1),(FD,1),(G3,F0)}.
Szacowane odleglosci od wierzchotkow do najblizszego celu wynoszag S-4,A-4,B-1,C-1,D -
2,E-1,F-2,G1-0,G2-0, G3 - 0. Zastosuj metod¢ A* (strategia najpierw najlepszy) aby znalez¢
najkrotszg Sciezke z wierzchotka S do jednego z celow G1, G2, G3. Jezeli funkcja oceny zwraca
takg sama warto$¢ dla kilku wierzchotkéw, wierzchotki maja by¢ rozwijane w porzadku
alfabetycznym.

2. (5 pkt.) Narysuj drzewo gry w kotko i1 krzyzyk na planszy 3x3 zaczynajac od pustej planszy do
glebokosci 2 (tzn. jedno koltko i jeden krzyzyk na planszy) i biorac pod uwage symetri¢. Drzewo
powinno mie¢ 3 wierzchotki na poziomie 1 1 12 wierzchotkdéw na poziomie 2.

3. (5 pkt.) Napisz w CLIPS regule lub zestaw regut definiujacych cioci¢ (czyli siostre matki lub
ojca). Dane sg fakty postaci (dziecko X Y)oznaczajace, ze X jest dzieckiem Y oraz fakty
postaci (m X) 1 (k X) oznaczajace, ze X jest m¢zczyna/kobietg. Napisane reguly powinny
generowac fakty postaci (ciocia X Y) oznaczajace, ze X jest ciocig Y.

4. (5 pkt.) Rozwazmy perceptron z dwoma wejSciami x/ 1 x2, ktorych wagi wynosza wi=2, w2=1.
Jezeli suma wazona wej$¢ przekracza warto$¢ progowa 2, wyjscie wynosi 1. W przeciwnym
przypadku wyjscie wynosi 0. Dla wejscia (1,1) perceptron powinien zwraca¢ warto$¢ 0. Zastosuj
algorytm uczenia si¢ ze wspolczynnikiem uczenia si¢ a=0.2 do tego perceptronu.

5. (5 pkt.) Sprowadz do postaci CNF formute (A /A B) «» (C — D).

6. (2 pkt.) Co jest glowng wadg algorytmu wspinaczkowego (hill climbing)?

7. (3 pkt.) Jak wygladaja definicje operatorow akcji w jezyku STRIPS? Podaj przyktad takiego
operatora dla jakiego$ problemu.

8. (3 pkt.) Wyjasnij pojecia mocnej 1 stabej sztucznej inteligencji. Omow argument chinskiego
pokoju.

9. (4 pkt.) Opisz zasady dzialania algorytméw genetycznych.



